
Aide-mémoire LATEXVinent Seguin <seguin�via.ep.fr> et André Allavena <allavea1�ti.ep.fr> (16 février 2000)1 Strutures du doument1.1 Format d'un doument type LATEX2"\doumentlass[a4paper,frenh,10pt℄{artile} délaration de la lasse de doument\usepakage[T1℄{fonten}\usepakage[latin1℄{inputen} type d'enodage du �hier soure\usepakage{babel} pakages. . . autres pakages. . .\title{Aide-mémoire \LaTeX} titre\author{Filou \and Oli \and Sandrine \and Vador} auteur(s)\date{35 mai 3002} date (automatique si non spéi�ée)\hyphenation{ mes\-siaen\-nes\-ques} ésure des mots inonnus. . . ommandes et paramètres propres au doument. . .\begin{doument}. . . texte. . . texte du doument\end{doument}Classes de doument : artile, report, letter, book, (slides).Options standard : 10pt, 11pt, 12pt, a4paper, frenh, twoolumn, twoside. Les options de \doumentlasssont transmises à toutes les ommandes \usepakage.1.2 Pakages usuelsamsmath : extensions de l'Amerian Mathematial Soiety. amsmath inlut entre autre les extensions amsbsy, amsd,amsfonts, amssymb et amstext.array : étend les options des environnements array et tabular ;babel : renomme les noms de hapitres, dates et autres textes insérés par LATEX dans la langue hoisie. babelaorde aussi la typographie aux règles en vigueur selon les pays. Les ommandes \seletlanguage{langue}et \iflanguage{langue}{expression-vrai}{expression-faux} permettent d'érire des douments en plusieurslangues ou pouvant être ompilés dans des langues di�érentes. Les langues supportés à l'heure atuelle in-luent: atalan, roatian, zeh, danish, duth, english, esperanto, finnish, frenh, galiian, german,italian, magyar, norsk, polish, portuges, romanian, russian, slovak, slovene, spanish, turkish, et lesvariantes amerian, austrian, brazil, nynorsk, germanb et frenhb.olor : permet l'utilisation des ouleurs ;doublespae : permet d'augmenter l'interligne ;draftopy : imprime �draft� (ou �brouillon�) en fond de page ;endnotes : renvoie les notes en �n de doument ;geometry : permet de spéi�er failement les dimensions (marges) d'un doument ;graphix : (à utiliser de préférene à graphis) dé�nit plusieurs ommandes de manipulation de boîtes et d'im-portation de graphismes ;fanybox : dé�nit plusieurs ommandes d'enadrement supplémentaires ;fanyhdr : (aniennement fanyheadings) permet de faire failement des en-têtes et pieds de pages personnalisés ;fonten : ave l'option T1, autorise le ompilateur à utiliser le nouveau format d'enodage de fontes. Cette optionn'est pas ativée par défaut pour des raisons de ompatibilité ave les versions de LATEX préédentes, maisest à utiliser systématiquement.ifthen : permet d'érire des strutures de déision et des boules en LATEX;inputen : permet de spéi�er le odage d'entrée \usepakage[odage d'entrée℄{inputen} Le odage d'entréepeut être latin1, applema, latin2, p850...latexsym : dé�nit de nombreux symboles mathématiques ;marvosym : ensemble de ommandes failitant l'usage de la fonte �Martin Vogel�, omposée de symboles divers,dont le symbole de l'euro ¤(\EUR).shadow : dé�nit la ommande \shabox, qui permet de faire des boîtes ombrées ;varioref : permet de gérer des référenes roisées ;xspae : dé�nit une ommande \xspae, qui ajoute un espae si néessaire à la �n d'un mot. Ex :\newommand{\ep}{Éole Centrale Paris\xspae}.



Aide-mémoire LATEX: 2. Commandes de base page 21.3 Struture hiérarhique\part{titre} partie\hapter{titre} hapitre (lasse report et book seulement)\setion{titre} setion\subsetion{titre} sous-setion\subsubsetion{titre} sous-setion (niveau 2)\paragraph{titre} sous-setion (niveau 3)\subparagraph{titre} sous-setion (niveau 4)La ommande \appendix transforme les hapitres suivants en appendies, au sein d'une partie.\paragraph et \subparagraph sont nommés ainsi pour des raisons historiques, mais n'ont rien à voir ave lesparagraphes proprement dits.Les formes étoilées de es ommandes ne sont pas numérotées et ne réent pas d'entrées dans la table desmatières.1.4 Insertion de �hiers\input{�hier} : est remplaé par le ontenu de �hier.tex. �hier peut lui-même inlure une ommande \input.\inlude{�hier} : insère �hier.tex ou sa version pré-ompilée. Le �hier ne sera pas reompilé s'il n'a pas étémodi�é depuis la dernière ompilation. \inlude ne peut apparaître dans l'en-tête, et le texte inséré doitformer un ensemble de pages indépendantes.\inludeonly{�hier1, �hier2, . . . } : plaé dans l'en-tête, restreint la liste des �hiers insérés à l'aide de laommande \inlude. Les �hiers absents de la liste ne seront pas remis à jour même s'ils ont été modi�ésdepuis la dernière ompilation.2 Commandes de base2.1 Caratères de ommandes# paramètre de maro ~ espae inséable ^ et _ exposant et indie$ mode mathématique & alignement de tableau { . . . } groupe% ommentaire \ ommande \par �n de paragrapheLes aratères de pontuation (séparateurs) sont : : ; , ? ! ` ' ( ) [ ℄ - / * � et .2.2 Caratères spéiauxLes aratères odés en ISO-8859-1 sont ompris par le ompilateur : les lettres aentuées usuelles peuvent êtresaisies diretement. i et j doivent perdre leurs points s'ils sont aentués. Les ommandes \i et \j produisent ���et ��� à et e�et.ò \`{o} � \^{o} 
o \.{o} õ \~{o} å \aa æ \ae ÿ \ssó \'{o} �o \v{o} o. \d{o} �o \{o} Å \AA Æ \AE ¾ ?`ö \"{o} �o \u{o} 	o \={o} ø \o ª \l ÷ \oe ½ !`® \H{o} �oo \t{oo} o	 \b{o} Ø \O � \L × \OEy \dag { \P # \# \ \bakslash - (erf-volant) - { \{z \ddag & \& $ \$  \opyright � (14�27) -- } \}� \S _ \_ % \% ¿ \pounds � (pontuation) ---2.3 Commandes usuelles\maketitle produit un titre\TeX, \LaTeX, \LaTeXe, \AllTeX TEX, LATEX, LATEX2", (LA)TEX\verb! . . . ! mode verbatim � �!� est un aratère quelonque\protet ommande protège une ommande fragile\begin{env} . . . \end{env} blo inlus dans un environnement\ensuremath{ . . . } fore le mode mathématique



Aide-mémoire LATEX: 2. Commandes de base page 32.4 Fontes et styles\textrm{ . . . } {\rmfamily . . . } fonte type roman\textsf{ . . . } {\sffamily . . . } fonte type sans serif\texttt{ . . . } {\ttfamily . . . } fonte type typewriter\textmd{ . . . } {\mdseries . . . } orps moyen (medium)\textbf{ . . . } {\bfseries . . . } orps gras (boldfae)\textup{ . . . } {\upshape . . . } forme droite (upright)\textit{ . . . } {\itshape . . . } forme italique (itali)\textsl{ . . . } {\slshape . . . } forme penhé (slanted)\texts{ . . . } {\sshape . . . } forme Petites Majusules (small aps)\emph{ . . . } {\em . . . } mis en évidene (emphasized)\textnormal{ . . . } {\normalfont . . . } forme normaleTailles : tiny sriptsize footnotesize small normalsize large Large LARGE hugeHuge (exempled'utilisation: {\large large}).Pour avoir une fonte beaoup plus grande (titre) : \font\grossefonte=erm10 at 52pt \grossefont aveerm10 qui est le nom de la fonte, et 52 pt sa taille.2.5 Environnements2.5.1 Alignements{\entering . . . } \begin{enter} . . . \end{enter} entré{\raggedright . . . } \begin{flushleft} . . . \end{flushleft} aligné à gauhe{\raggedleft . . . } \begin{flushright} . . . \end{flushright} aligné à droite2.5.2 Listes\begin{itemize} . . . \item . . . \end{itemize} liste ave pues\begin{desription} . . . \item[item℄ . . . \end{desription} liste de desriptions\begin{enumerate} . . . \item . . . \end{enumerate} énumération2.5.3 L'environnement tabular et le format des olonnes\begin{tabular}{format olonnes}ase(1,1) & ase(2,1) \\ase(2,1) & ase(2,2) \\\end{tabular}\hline dessine une ligne horizontale.format olonnes est une série d'indiateurs de format, par exemple {l||p{3m}lr|l}. Les indiateurs �m�, �b�,�!�, �>� et �<� néessitent le pakage array.indiateur de format signi�ationl olonne alignée à gauher olonne alignée à droite olonne entréep{largeur} équivaut à \parbox[t℄{largeur}�{del} remplae l'espae inter-olonnes par del| ligne vertiale*{num}{ols} est remplaé par num fois le ontenu de olsm{largeur} olonne en mode paragraphe entrée vertialementb{largeur} équivaut à \parbox[b℄{largeur}!{del} équivaut à � mais ne supprime pas l'espae inter-olonnes>{del} suivi de l, r,  ou p : insère del à gauhe de la olonne<{del} après l, r,  ou p : insère del à droite de la olonne



Aide-mémoire LATEX: 3. Mise en page page 42.5.4 Autres environnementsabstrat résuméthebibliography bibliographieletter{destinataire} en lasse de doument letter, lettre indépendanteminipage[position℄{largeur} ensemble de texte omplexe à l'intérieur d'une pagepiture environnement de dessinquotation itation, ave indentation des paragraphesquote itation, sans indentation des paragraphestheorem théorème numérotétitlepage page de titreverbatim imprime en typewriter le blo non interprétéverbatim* verbatim, les espaes sont marquées  verse poésie3 Mise en page3.1 Espaements et sauts espae \- emplaement de ésure \\[h℄ retour à la ligne, h est l'interligne\, petit espae \/ espae après italique \par id.(retour à la ligne)~ espae inséable \newline saut de ligne \\*[h℄ retour à la ligne sans saut de page\hspae{l} espae horizontal, ignoré en as de saut de ligne\vspae{h} espae vertial, ignoré en as de saut de page\hspae*{l} espae horizontal\vspae*{h} espae vertial\hfill espae élastique horizontal, ignoré en as de saut de ligne\vfill espae élastique vertial, ignoré en as de saut de page\hspae*{\fill} espae élastique horizontal\vspae*{\fill} espae élastique vertial\hrulefill ligne élastique horizontale\dotfill points élastiques horizontaux\smallskip petit espae vertial\medskip moyen espae vertial\bigskip grand espae vertial3.2 Aspet\sloppy justi�ation strite\fussy justi�ation lâhe\indent fore l'indentation en début d'un paragraphe\noindent supprime l'indentation en début d'un paragraphe\pagebreak[fat℄ enourage le saut de page d'un fateur fat\nopagebreak[fat℄ déourage le saut de page d'un fateur fat\enlargethispage{h} augmente la taille de la page de h\enlargethispage*{h} augmente la taille de la page et ompresse la page\newpage saut de page\learpage fore l'impression des tables et �gures\leardoublepage fore l'impression des �gures et ommene une page impaire3.3 En-têtes et pieds de page\pagestyle{style} dans le préambule, dé�nit le style de page du doument\thispagestyle{style} dé�nit le style de la page ourante\markright{droite} dé�nit l'en-tête droit\markboth{droite}{gauhe} dé�nit les en-têtes droits et gauhesstyle signi�ationplain numéro de page dans le pied de page, en-tête videempty en-tête et pied de page videsheadings numéro de page et autres informations dans l'en-tête, pied de page videmyheadings en-tête dé�ni par par \markboth ou \markright



Aide-mémoire LATEX: 4. Notes et référenes page 54 Notes et référenes4.1 Notes\footnote{note} note de bas de page\marginpar[gauhe℄{note} note dans la marge. gauhe est utilisé si la note se retrouve à gauhe\endnote{note} note de �n de doument � néessite le pakage endnotes4.2 Référenes\label{label} dé�nit un label\ref{label} référene un label (suivant le ontexte)\pageref{label} référene la page d'un label\theobjet référene un objetLes \the-ommandes sont dé�nies pour de nombreux objets (\thesetion, \thehapter, \theequation,\thefootnote, \theCodelineNo, et. � ii \thesetion donnera 4).Plusieurs ompilations peuvent être néessaires pour onstruire les référenes.4.3 Tables\tableofontents table des matières\listoftables liste des tables\listoffigures liste des �gures4.4 Bibliographie...~\ite{lé} appel dans le texte\begin{thebibliography}{le plus long label}\bibitem[label℄{lé} référenes Bibliographie\end{thebibliography}5 Graphisme, tables et �gures5.1 Tables et �guresLes tables et �gures sont des environnements �ottants n'inluant pas forément e que leur nom laisse supposer.Ils sont numérotés et plaés par LATEX de manière di�érente du reste du texte.\begin{figure}[position℄ . . . \end{figure} �gure (généralement un graphe ou une image)\begin{table}[position℄ . . . \end{table} table (généralement un tableau)\aption{ . . . } produit une légende (dans une �gure ou une table)Les formes étoilées figure* et table* produisent des �ottants en deux olonnes si l'environnement le permet.position est une suite de lettres dérivant le plaement souhaité pour l'objet �ottant, par ordre de préférene.La valeur par défaut de position est tbp.position signi�ationh Here : la �gure est plaée là où elle apparaît dans le textet Top : la �gure est plaée en haut d'une page de texteb Bottom : la �gure est plaée en bas d'une page de textep Page of �oats : la �gure est plaée sur une page ne ontenant que des �ottants! enourage l'option qui suit le �!�



Aide-mémoire LATEX: 5. Graphisme, tables et �gures page 65.2 Cadres et boîtes\mbox{ . . . } isole une portion de texte dans une boîte (version ourte)\makebox[larg℄[pos℄{ . . . } isole une portion de texte dans une boîte\parbox{largeur}{ . . . } isole une portion de texte en mode paragraphe dans une boîte\newsavebox{nom} délare une boîte\sbox{nom}{ . . . } remplit une boîte (version ourte)\savebox{nom}[larg℄[pos℄{ . . . } remplit une boîte\usebox{nom} utilise le ontenu d'une boîte\salebox{fat}[fat-y℄{ . . . } hange l'éhelle d'une boîte\resizebox{larg}{haut}{ . . . } hange la taille d'une boîte\rotatebox{angle}{ . . . } tourne la boîte de angle degrés\refletbox{ . . . } produit une image miroir de la boîte\fbox{ . . . } boîte (version ourte)\framebox[larg℄[pos℄{ . . . } boîte\shadowbox{ . . . } boîte ombrée\doublebox{ . . . } boîte double\ovalbox{ . . . } boîte �� ��ovale\Ovalbox{ . . . } �� ��boîte ovale épaisse\shabox{ . . . } boîte ombrée entréeshadowbox, doublebox, ovalbox et Ovalbox néessitent le pakage fanybox, shabox le pakage shadow.salebox, resizebox, rotatebox et refletbox sont dé�nies par le pakage graphis.Les noms de boîtes doivent ommener par �\�. �!� utilisé omme argument de \resizebox permet de onserverles proportions de la boîte. Pour les ommandes \makebox, \savebox et \framebox, pos peut être �� (enterentré), �l� (left, aligné à gauhe), �r� (right, aligné à droite) ou �s� (strethed, étiré).\raisebox{déalage}[profondeur℄[hauteur℄{ . . . } déale une boîte, et hange ses profondeur et hauteur ap-parentes. \rule[déalage℄{largeur}{hauteur} rée une règle (boîte pleine). En utilisant une largeur nulle, \rulepermet de �xer arbitrairement les hauteur et profondeur apparentes d'une boîte. Une telle règle est appelée strut.5.3 Couleurs\textolor{ouleur}{ . . . } hange la ouleur du texte\olor{ouleur} hange la ouleur du blo ourant\olorbox{ouleur}{ . . . } rée une boîte de ouleur\folorbox{bordure}{ouleur}{ . . . } rée une boîte de ouleur enadrée\pageolor{ouleur} séletionne la ouleur de fond de la pageCes ommandes sont dé�nies dans le pakage olor.\defineolor{nom}{modèle}{valeur} permet de dé�nir une nouvelle ouleur. modèle peut être rgb, gray,ou myk. Les ouleurs sont données sous forme de oordonnées de 0 à 1, séparées par des virgules (exemple:\defineolor{lightgreen}{rgb}{.5,1,.5}). blak, white, red, green, blue, yellow, yan et magenta sontdé�nies par défaut.5.4 Inlusion d'images\inludegraphis[x,y℄[x+largeur,y+hauteur℄{image.eps} insère une image.Les paramètres optionnels spéi�ent la position des angles supérieur gauhe et inférieurdroit de l'image. Si le format de elle-i n'inlut pas de données sur sa taille, les paramètressont indispensables. La forme étoilée \inludegraphis* oupe l'image aux dimensionsdonnées. La forme standard laissera dépasser l'image du adre si elle est trop grande.graphix donne la possibilité de spéi�er la largeur ou/et la hauteur de l'image par\inludegraphis[height=2.5m, width=4 m℄{image.eps}



Aide-mémoire LATEX: 6. Mathématiques page 76 Mathématiques6.1 Environnements mathématiques$ . . . $ Expression mathématique intégrée à un paragraphe\( . . . \)\begin{math} . . . \end{math}\[ . . . \℄ Expression mathématique isolée\begin{displaymath} . . . \end{displaymath}\begin{equation} . . . \end{equation} Équation numérotée en mode \displaymath\begin{equation*} . . . \end{equation} Équation non numérotée$$ . . . $$ est à éviter : 'est une ommande TEX qui ne orrespond pas à un environnement LATEX2".6.2 Familles de aratères\mathbb{ . . . } alphabet Blakboard : A B C \mathrm{ . . . } roman : ABCab123\mathal{ . . . } alphabet alligraphié : ABC \mathbf{ . . . } gras : ABCab123\mathfrak{ . . . } alphabet Euler Fraktur : ABCab123 \mathsf{ . . . } sans serif : ABCab123\mathtt{ . . . } typewriter : ABCab123 \mathnormal{ . . . } normal : ABCab123\mathit{ . . . } italique : ABCab123\mathbb et \mathfrak néessitent le pakages amssymb ou amsfonts.6.3 Symboles et strutures6.3.1 Caratères spéiauxâ \hat{a} �a \aute{a} �a \bar{a} _a \dot{a} �a \breve{a}�a \hek{a} �a \grave{a} ~a \ve{a} �a \ddot{a} ~a \tilde{a}\imath et \jmath permettent d'a�her { et | pour une aentuation éventuelle.Les lettres greques sont obtenues à l'aide des ommandes \alpha (�), \beta (�) . . . \Omega (
), et. Le tableaui-dessous présente les lettres pour lesquelles des variantes existent.� \epsilon " \varepsilon � \theta # \vartheta� \pi $ \varpi � \rho % \varrho� \sigma & \varsigma � \phi ' \varphi6.3.2 Symboles mathématiques= = < < 6 \leqslant Æ \ir [ \up � \times6= \neq > > > \geqslant � \bullet \ \ap � \div� \equiv � \leq . \lesssim � \ast � \subset � \dot� \approx � \geq & \gtrsim ? \star � \supset � \oplus� \sim � \ll � \lneq k \parallel 2 \in 
 \otimesj \mid � \gg  \gneq ? \perp 3 \ni � \pm \leftarrow  � \longleftarrow % \nearrow! \rightarrow �! \longrightarrow & \searrow" \uparrow L99 \dashleftarrow . \swarrow# \downarrow 9 9 K \dashrightarrow - \nwarrow$ \leftrightarrow  ! \longleftrightarrow ( \leftharpoonupl \updownarrow ) \leftharpoondown( \Leftarrow (= \Longleftarrow * \rightharpoonup> \Rightarrow => \Longrightarrow + \rightharpoondown* \Uparrow : \nLeftarrow � \leftrightarrows+ \Downarrow ; \nRightarrow � \rightleftarrows, \Leftrightarrow (> \Longleftrightarrow � \leftrightharpoonsm \Updownarrow 
 \rightleftharpoons7! \mapsto  - \hookleftarrow x \urvearrowleft7�! \longmapsto ,! \hookrightarrow y \urvearrowright



Aide-mémoire LATEX: 6. Mathématiques page 8: : : \ldots 8 \forall 4 \triangle \ \natural { \imath� � � \dots 9 \exists \ \angle ℄ \sharp | \jmath... \vdots � \aleph r \nabla [ \flat < \Re. . . \ddots 1 \infty ; \emptyset ~ \hbar = \Im0 \prime : \neg � \partial } \wp\not devant un symbole barre elui i (exemple : \not\subset 6�). Nombre de es symboles néessitent lespakages de l'Amerian Mathematial Soiety.6.3.3 Symboles de taille variable et délimiteursP \sum Q \prod R \int H \oint T \bigap S \bigup� \{ � ( 
 \langle >>>> \braevert	 \} � ) � \rangle� [ �� | 8: \lgroup 9: \rmoustahe� ℄  \| 9; \rgroup 8; \lmoustaheLes délimiteurs peuvent enadrer une expression à l'aide de \leftdélimiteur et \rightdélimiteur. Le délimiteur�.� sert alors de délimiteur vide. Ils peuvent aussi être préédés de \big, \Big, \bigg, et \Bigg qui modi�ent leurtaille.6.4 Commandes6.4.1 Construtions �ab \overleftarrow{ab} ab \overline{ab} ab \widehat{ab}�!ab \overrightarrow{ab} ab \underline{ab} fab \widetilde{ab}z}|{ab \overbrae{ab} abxyz \fra{ab}{xyz} npab \sqrt[n℄{ab}ab|{z} \underbrae{ab} abxyz \stakrel{ab}{xyz} (mod b) \pmod{b}6.4.2 Autres ommandes\smash{ . . . } retient le ontenu d'une boîte mais onsidère qu'elle a une taille nulle\mbox{ . . . } insère du texte dans une expression mathématique\text{ . . . } équivalent à \mbox, mais gère plus intelligemment les taillesLes ommandes suivantes a�hent les fontions orrespondantes en lettres droites :\aros \arg \arsin \artan \os \osh \ot \oth \s \deg \dim\det \exp \gd \hom \inf \ker \lg \lim \liminf \limsup \ln\log \max \min \Pr \se \sin \sinh \sup \tan \tanh6.4.3 Espaementsommande abréviation exemple ommande abréviation exemple\negthinspae \! ab \thikspae \; a bab \ \ a b\thinspae \, a b \quad a b\medspae \: a b \qquad a b6.4.4 Environnements en mode mathématiquealign tableau de deux olonnes justi�ées à gauhe et à droite, numérotéesarray semblable à tabular, mais en mode mathématiqueeqnarray array de 3 olonnes numérotées, sauf si la ommande \nonumber est présentemultiline environnement autorisant les retours à la ligne, numérotéLes environnements numérotés ont souvent une version étoilée sans numérotation.



Aide-mémoire LATEX: 7. Dé�nition de ommandes et longueurs page 97 Dé�nition de ommandes et longueurs7.1 Commandes et environnements\newommand{nom}[nb. param℄[défaut℄{dé�nition} : dé�nit une nouvelle ommande. Les noms de om-mandes doivent ommener par �\�. nb. param est le nombre de paramètres attendus. Si défaut est spéi�é,le premier paramètre (#1) est optionnel et a pour valeur défaut .\renewommand : redé�nit ou dé�nit une ommande ;\provideommand : dé�nit une ommande sauf si elle existe déjà ;\newenvironment{nom}[nb. param℄[défaut℄{début}{�n} : dé�nit un nouvel environnement. Les blos débutet �n remplaeront \begin{nom} et \end{nom} ;Dans une dé�nition, #n est remplaé par le n-ème paramètre.7.2 Longueurs7.2.1 Unités et longueurs élastiquesLes longueurs numériques sont toujours suivies d'une unité (exemple: \hspae{3pt}).sp saled point (65536 sp = 1 pt) � la plus petite unité de TEX (�1000000)pt point (1 pt = 172:27 in = 0.351 mm) (�100)bp big point (1 pt = 172 in) � point PostSript (�100)dd point Did�t ( 172 de poue français, soit 0.376 mm) (�10)mm millimètre (1 mm = 2.845 pt) (�10)p pia (1 p = 12 pt = 4.218 mm) (�10) iéro (1  = 12 dd = 4.531 mm) (�10)m entimètre (1 m = 10 mm = 2.371 p)in inh (1 in = 25.4 mm = 72.27 pt = 6.022 p)ex hauteur d'un �x� minusule dans la fonte ouranteem largeur d'un �M� majusule dans la fonte ourantemu math unit (18 mu = 1 em) (�10)\fill : longueur élastique, ayant la faulté de s'étendre de 0 à n'importe quelle longueur positive ;\streth{num} : longueur élastique ayant num fois l'élastiité de \fill. num peut être négatif.7.2.2 Dé�nition\newlength{nom} délare nom omme une longueur\setlength{nom}{longueur} �xe la valeur de nom\addtolength{nom}{longueur} ajoute longueur à nom\settowidth{nom}{texte} �xe la valeur de nom à la largeur de texte\settoheight{nom}{texte} �xe la valeur de nom à la hauteur de texte\settodepth{nom}{texte} �xe la valeur de nom à la profondeur de texteComme les noms de ommandes, les noms de longueurs doivent ommener par �\�.


